Cykl lekcji powigzany z powiescia ,,Prawiek i inne czasy” O. Tokarczuk oraz instalacja
artystyczng ,,Prawiek — mikrokosmos” znajdujacg si¢ na rynku w Legionowie.

Liczba jednostek lekcyjnych: 3 (suma: 135 minut)

Miegjsce: Lekcje moga odbywac si¢ w terenie, tj. na rynku legionowskim, aby uczestnicy mieli
staty dostep do instalacji artystycznej lub w uzasadnionych przypadkach (np. trudnosci
logistyczne lub ograniczenia zwigzane z pandemig covid-19 w klasie przy uzyciu pomocy
multimedialnych takich jak zdjecia, filmy itp.)

Adresat: Uczniowie klas 4-6 (tresci mozna dostosowywaé do stopnia zaawansowania oraz
zainteresowan mtodziezy)

Przedmiot: Jezyk polski
Metody:

a) Podawcza — fragment powiesci O. Tokarczuk ,,Prawiek i inne czasy”
b) Eksponujgca — prezentacja instalacji artystycznej ,,Prawiek — mikrokosmos”
c) Aktywizujaca/praktyczna — praca w grupach zakonczona prezentacja

Potrzebne sprzety 1 pomoce dydaktyczne:

a) Dla kazdego dziecka: zeszyt, dtugopis, karta pracy z fragmentem powiesci (zatagcznik
nrl),
b) Na kazda grupe dzieci (3-6 0sob): tablet/laptop z zainstalowana gra The Sims 4!

Lekcja 1
Temat: Jak patrze¢ na Swiat, aby zauwazy¢ go naprawde?

Cel: pozna¢, omowi¢ i opisa¢ (Scharakteryzowac) §wiat miejscowosci Prawiek na podstawie
fragmentu powiesci Olgi Tokarczuk oraz instalacji artystycznej ,,Prawiek — mikrokosmos”

Czynnosci:

1. Przywitanie z uczniami, sprawdzenie obecnosci. / 3 min.

2. Wprowadzenie tematu metodg dyskusji; pytania do uczniow:
- co sklada si¢ na §wiat przedstawiony?
- jakie $wiaty przedstawione przypominasz sobie z dotychczas poznanych lektur?
- ktory z tych Swiatow przedstawionych jest Ci bliski, ktory z nich lubisz i dlaczego?
- jak mozemy podzieli¢ $wiaty przedstawione ze wzgledu na podobienstwo do $wiata
prawdziwego? (Pojecia: fantastyczny, realistyczny, prawdopodobny; udowodnienie,
ze prawdopodobienstwo w literaturze oznacza¢ mozna w pewnym spektrum —

1'W przypadku braku mozliwosci zorganizowania sprzetu, mozna postuzy¢ sie wypracowanymi schematami
stuzacymi do kreacji postaci; schematy moga zawiera¢ pytania o wiek, pte¢, szczegoly wygladu, cechy
charakteru itp; schemat mozna stworzy¢ w formie elektronicznej np. za pomoca formularza Google.



podkreslenie istnienia takiej skali przyda si¢ pdzniej przy omawianiu fragmentu
powiesci O. Tokarczuk)
/10 min.

3. Zadanie dla uczniéw: podejdzcie do makiety Prawieku lub przyjrzyjcie si¢ jej
zdjeciom? i wyobrazcie sobie, ze to ona jest §wiatem przedstawionym w jakiej$
powiesci lub opowiadaniu. Sprobujcie okreslic, co sie Wam w tej pracy najbardziej
podoba, a co mniej. Wypiszcie do zeszytéw okreslenia, ktore pasuja do tego Swiata
(dla dzieci mtodszych), lub stworzcie krotki opis tej przestrzeni (dla dzieci starszych).

Czas na wykonanie zadania, nastepnie jego sprawdzenie i omowienie. / 12 min.

4. Rozdanie kart pracy (zatagcznik numer 1); podanie uczniom informacji, ze instalacja
artystyczna i fragment powiesci przedstawiajg to samo miejsce — Prawiek. Dzieci maja
czas do konca lekcji (20 min.) na wykonanie kart pracy; nauczyciel zbiera je po lekcji
1 ocenia; omowienie odbedzie si¢ na kolejnej jednostce lekcyjne;.

Lekcja 2

Temat: Wprowadzamy naszych bohaterow do swiata Prawieku.
Cel: dzieci w grupach dokonujg kreacji postaci

Czynnosci:

1. Wytlumaczenie wczes$niejszego tematu — na poprzedniej lekcji przygladalismy si¢
swiatu Prawieku, patrzyliSmy na niego poprzez stowo (powies¢) i obserwowaliSmy
czyjes$ o nim wyobrazenie (makieta). Poréwnali$my instalacje¢ artystyczng do tego, jak
sami oczyma fantazji widzimy ten §wiat. Dzi$ sprobujemy troche w nim pozy¢,
poprzebywac i przezy¢ jakies$ przygody za posrednictwem bohaterow, ktoérych sami
stworzymy. / 5 min.

2. Przygotowanie do stworzenia postaci — podziat dzieci na grupy (3-6 0sob), rozdanie
tabletow z gra The Sims 4 lub kart ze schematami pomocniczymi / 3 min.

3. Zadanie dzieci: stworzy¢ posta¢. Ma mie¢ okreslony wyglad, charakter, usposobienie,
cele, marzenia, histori¢ Zyciowa. Nalezy poda¢ dane osobowe (imi¢, nazwisko, wiek,
stan cywilny, itd.) oraz ,,rys historyczny”, ktory przedstawi odbiorcy, kim ten bohater
(lub ta bohaterka) jest, skad pochodzi, jakg ma rodzing, przyjaciot itp. Im bardziej
szczegbdtowo, tym lepiej. Dzieci tworzg postacie w kreatorze The Sims 4 lub na
schematach; jesli maja dodatkowe pomysty, zapisuja je na kartce lub w zeszycie. Po
skonczonej pracy nast¢puje podsumowanie — bardzo istotne jest, by dzieci stuchaty
uwaznie prezentacji swoich kolegow i kolezanek / do konca lekcji (37 min.)

Lekcja 3

Temat: Nasi bohaterowie przezywaja niezwykte przygody w §wiecie Prawieku.

2 Zaleznie, czy lekcja prowadzona jest w terenie, czy w szkole



Cel: tworzenie mikrofabut z uzyciem przestrzeni Prawieku opisanej w powiesci i
prezentowanej na makiecie

Czynnosci:

1. W tych samych grupach dzieci musza wspolnie stworzy¢ i zapisa¢ opowiadanie.
Warunki:

A.
B.

C.

Opowiadanie rozgrywa si¢ w przestrzeni Prawieku.

W opowiadaniu wspomniane sg elementy uzyte na makiecie lub wspomniane w
powiesci (np. rzeka Biatka, mtyn, Rzeka, géra Chrabgszczowa itp.)

W opowiadaniu wystepuje bohater stworzony przez grupe, a takze co najmniej
jeden bohater wykreowany przez inng grupe.

W opowiadaniu musi pojawic si¢ jakie$ niezwykle (fantastyczne, zadziwiajace,
nieprawdopodobne, magiczne albo cudowne) zdarzenie.

Zdarzenia powinny by¢ ze sobg powigzane.

Opowiadanie powinno mie¢ tytul, wstep, rozwini¢cie 1 zakonczenie.

Tekst powinien zawiera¢ co najmniej jeden dialog.

Dzieci na stworzenie opowiadania majg 35 minut. Pozostate 10 minut przeznaczamy na
przeczytanie i podsumowanie cyklu 3 lekcji. W razie potrzeby cykl moze zosta¢ wydtuzony o
jedna godzing lekcyjna.
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